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* 2 arrivées électriques 16a/220 volts jusqua l'espace de jeu
* Sol plat et lisse

* Prévoir une place de parking au plus prés de l'espace de jeu
* Loge et sanitaires a proximité
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QPECJ@C\E ﬁc&mﬂm\ * Catering (2 repas dont 1. végétarien)
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7_Qcoméd'\enS * Prévoir un patch de 8 entrées sur scéne (a Jardin),
. T ﬁRaiE g branché a votre de table de'mixage en régie.
Y@paﬁ&t\m RED 6 * Prévoir un kit de micros batterie _
h30 sur 'espace de) 1 grosse caisse , 3 toms (avec systéme de fixation),
1 E . 2 overheads sur pieds (statiques d’‘ambiance)
D“P\EE d“ %p“wm P 1) Grosse caisse ; ;
2) Tom 1 (caisse claire)
1h ' 3) Tom 2 (tom médium) -
. ; 4) Tom 3 (tom basse)
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<o 7) Micro cravate 1 (micro, émetteur et récepteur fourni)

8) Micro cravate 2 (micro, émetteur et récepteur fourni)

“* 2 boites de retour de scéne sur 2 circuits indépendants
* Un plan de feux fixe chaud pour la scéne :
~ * Une ambiance lumineuse tamisée pour le public.
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