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* Espace de jeu de 8m x 6m dans l'idéal

(un 6m x 4m est possible)

* 1 arrivée éléctrique 16a/220 volts jusqua l'espace de jeu

* Sol plat et lisse

* Prévoir une place de parking
au plus prés de l'espace de jeu
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* Prévoir 2xlr droite/gauche, reliés au systeme de dlf‘fuswn
(a brancher en sortie de table persohnelle du musrclen)

*x 2 boites de retour de scéne

* Si possible, 1 kit de micros batterie : :
1 grosse caisse et 3 toms (overheads fournis)

* Un plan de feux fixe chaud pour la scéne

* Une ambiance lummeuse tamisée pour le pUbllC
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